	КОСТИ ТЬМЫ
(DARK DICE)

Считаешь себя везунчиком?
Один раз в ход, вы можете бросить
3 кубика:
6
Переместитесь в комнату с исследователем (не Предателем). 
5
Переместите одного другого исследователя из вашей комнаты в соседнюю.
4

Получите 1 к Физическому НАВЫКУ.

3

Сразу переместитесь в соседнюю комнату (бесплатно).

2

Получите 1 к Ментальному НАВЫКУ.

1

Возьмите карту События (Event).

0
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Понизьте все ваши НАВЫКИ до минимума, выше символа Череп. Сбросьте эту карту.


	ЦЕЛЕБНАЯ МАЗЬ

(HEALING SALVE)

Липкая паста в неглубокой миске.

Вы можете применить ЦЕЛЕБНУЮ МАЗЬ на себя или на другого живого исследователя в той же комнате. Если СИЛА (MIGHT) или СКОРОСТЬ (SPEED) этого исследователя ниже начальных значений, повысьте один или оба НАВЫКА до начальных значений.

Сбросьте этот Предмет (Item) после использования.


	ПЕРЧАТКИ КАРМАННИКА

(PICKPOKET'S GLOVES)

Это как конфетку у ребёнка отобрать.

Когда вы находитесь в одной комнате с другим исследователем, вы можете сбросить этот Предмет (Item), чтобы взять любой Предмет, который носит этот исследователь.



	ИДОЛ

(IDOL)

Возможно, он выбрал тебя для какой-то великой цели. Например, жертвоприношения.

Один раз за ход, вы можете потереть этого ИДОЛА перед броском кубиков (на проверку любых НАВЫКОВ, в бою или по условиям карты События (Event), чтобы добавить 2 кубика к броску (максимум, 8 кубиков). Каждый раз, когда вы это делаете, вы теряете 1 РАЗУМ (SANITY).


	ДИНАМИТ

(DYNAMITE)

Фитиль не горит... пока.

Вместо атаки, вы можете бросить ДИНАМИТ через дверной проём в соседнюю комнату. Каждый исследователь и монстр с НАВЫКАМИ СИЛЫ (MIGHT) и СКОРОСТИ (SPEED) в этой комнате, должны сделать проверку на СКОРОСТЬ:

5+

ДИНАМИТ вам нипочём.

0-4

Возьмите 4 очка Физического урона.

Сбросьте этот Предмет (Item) после использования.


	СЧАСТЛИВЫЙ КАМЕНЬ

(LUCKY STONE)

Обычный, гладкий камень. Вы чувствуете, что он принесёт вам удачу.

После того, как вы бросили кубики, вы можете потереть этот камень один раз, чтобы перебросить любое количество выброшенных кубиков.

Сбросьте этот Предмет (Item) после использования.


	АПТЕЧКА

(MEDICAL KIT)

Сумка доктора, некоторых лекарств уже нет.

Один раз во время вашего хода, вы можете сделать проверку на ЗНАНИЕ (KNOWLEDGE), чтобы полечить себя или другого исследователя, находящегося в одной с вами комнате:
8+

Получите до 3 очков Физического НАВЫКА.
6-7
Получите до 2 очков Физического НАВЫКА.
4-5

Получите 1 очко Физического НАВЫКА.

0-3

Ничего не происходит.

Вы не можете повысить НАВЫК выше начального значения с помощью этой карты.


	МУЗЫКАЛЬНАЯ ШКАТУЛКА

(MUSIC BOX)

Антиквариат ручной работы. Она играет навязчивую мелодию, которая застревает у вас в голове.

Один раз за ход, вы можете открыть или закрыть ШКАТУЛКУ.

Пока ШКАТУЛКА открыта, любой исследователь или монстр с РАЗУМОМ (SANITY), который входит или начинает свой ход в одной с вами комнате, должен сделать проверку на РАЗУМ на 4+. Если неудачно, то исследователь или монстр заканчивает свой ход, заворожённый музыкой.
Если несущий ШКАТУЛКУ исследователь или монстр заворожён, он роняет шкатулку. Если ШКАТУЛКА была открыта, она остаётся открытой после падения.

	УКОЛ АДРЕНАЛИНА

(ADRENALIN SHOT)

Шприц со странной светящейся жидкостью.

До того, как вы делаете проверку на НАВЫК, вы можете воспользоваться этим Предметом (Item), чтобы добавить 4 к результату этого броска.

Сбросьте этот Предмет после использования.


	ЖЕРТНЕННЫЙ КИНЖАЛ

(SACRIFICIAL DAGGER)

ОРУЖИЕ

Искривлённый осколок стали, покрытый таинственными символами и испачканный кровью.

Когда атакуете по СИЛЕ (MIGHT) с помощью этого оружия, вы бросаете 3 дополнительных кубика (максимум 8 кубиков), но вы должны сначала сделать проверку на ЗНАНИЕ (KNOWLEDGE):
6+
Никакого эффекта.
3-5
Потеряйте 1 Ментальный НАВЫК.
0-2
Кинжал впивается в вашу руку! Получите 2 кубика Физического урона. Вы не можете атаковать в этот ход.
Вы не можете воспользоваться другим оружием, пока используете это оружие. 
	АМУЛЕТ СТОЛЕТИЙ

(AMULET OF AGES)

Из старинного серебра, с драгоценными камнями и вырезанным заклинанием благословения.
Получите 1 СИЛУ (MIGHT),
1 СКОРОСТЬ (SPEED), 1 ЗНАНИЕ (KNOWLEDGE) и 1 РАЗУМ (SANITY).

Потеряйте 3 СИЛЫ, 3 СКОРОСТИ, 3 ЗНАНИЯ и 3 РАЗУМА, если вы потеряете АМУЛЕТ.


	ПЕРО АНГЕЛА

(ANGEL FEATHER)

Идеальное перо упало в вашу ладонь.

Когда вы бросаете кубики, вы можете назвать число от 0 до 8. Используйте это число вместо выброшенного значения.

Сбросьте этот Предмет (Item) после использования.


	ГОЛОВОЛОМКА

(PUZZLE BOX)

Должен быть способ открыть её.

Один раз в ваш ход, вы можете сделать проверку на ЗНАНИЕ (KNOWLEDGE), чтобы открыть шкатулку:
6+

Вы разгадали ГОЛОВОЛОМКУ и открыли шкатулку. Возьмите 2 карты Предмета (Item) и сбросьте ГОЛОВОЛОМКУ.
0-5
Вы просто не можете открыть её.

	КРОЛИЧЬЯ ЛАПКА

(RABBIT'S FOOT)

Кролику не так повезло.

Один раз в ваш ход, вы можете перебросить 1 кубик. Вы должны оставить результат второго броска.

	РЕВОЛЬВЕР

(REVOLVER)
ОРУЖИЕ
Старое, но солидное оружие.

Вы можете воспользоваться РЕВОЛЬВЕРОМ, чтобы атаковать СКОРОСТЬЮ (SPEED) вместо СИЛЫ (MIGHT). (Ваш противник защищается с помощью СКОРОСТИ и получает Физический урон.)

Бросьте 1 дополнительный кубик во время вашей атаки СКОРОСТЬЮ (максимум 8 кубиков).

Вы можете атаковать любого, кто находится с вами в одной комнате или на линии видимости (через непрерывную прямую линию дверей). Если вы атакуете кого-то в другой комнате и проигрываете, вы не получаете урон.
Вы не можете воспользоваться другим оружием, пока используете это оружие.



	НЮХАТЕЛЬНЫЕ СОЛИ
(SMELLING SALTS)

Ух, вдохни полной грудью.

Если ваше ЗНАНИЕ (KNOWLEDGE) или другого живого исследователя ниже своего начального значения и вы в одной комнате, вы можете повысить этот НАВЫК до его начального значения, воспользовавшись НЮХАТЕЛЬНОЙ СОЛЬЮ.
Сбросьте этот Предмет (Item) после использования.
	ДОСПЕХИ

(ARMOR)

Это просто реквизит доспехов из эпохи Возрождения, но он же из металла.

В любой момент (а не только раз в ход), когда вы получаете Физический урон, получите на 1 урон меньше.
Этот Предмет (Item) не может быть украден.
	КРОВАВЫЙ КИНЖАЛ

(BLOOD DAGGER)

ОРУЖИЕ

Мерзкое оружие. Иглы и трубки тянутся от рукоятки... и вонзаются в ваши вены.

Вы бросаете 3 дополнительных кубика (максимум 8 кубиков), когда атакуете этим оружием СИЛОЙ (MIGHT). Если вы это делаете, потеряйте 1 СКОРОСТЬ (SPEED).
Вы не можете воспользоваться другим оружием, пока используете это оружие.

Этот Предмет (Item) не может быть обменен или сброшен. Если он украден, получите 2 кубика Физического урона.

	КОЛОКОЛЬЧИК

(BELL)

Латунный колокольчик, издающий гулкий звон.

Получите 1 РАЗУМ (SANITY).

Потеряйте 1 РАЗУМ, если потеряли этот КОЛОКОЛЬЧИК.

Один раз в ваш ход, после ПРЕДАТЕЛЬСТВА, вы можете сделать проверку на РАЗУМ:
5+

Переместите любое количество свободных героев на 1 локацию ближе к вам.
0-4

Предатель может переместить любое количество монстров на 1 локацию ближе к вам. (Если вы - Предатель, ничего не происходит.) Если нет Предателя, все монстры перемещаются на 1 локацию ближе к вам.

	БУТЫЛКА

(BOTTLE)

Непрозрачный флакон, содержащий чёрную жидкость.

Один раз в ваш ход, после ПРЕДАТЕЛЬСТВА, вы можете бросить 3 кубика и выпить из неё:
6
Выберите комнату и поместите вашего исследователя в неё.
5
Получите 2 СИЛЫ (MIGHT) и 2 СКОРОСТИ (SPEED).
4

Получите 2 ЗНАНИЯ (KNOWLEDGE) и 2 РАЗУМА (SANITY).

3

Получите 1 ЗНАНИЕ и 1 СИЛУ.

2

Потеряйте 2 ЗНАНИЯ и 2 РАЗУМА.

1

Потеряйте 2 СИЛЫ и 2 СКОРОСТИ.

0

Потеряйте по 2 с каждого НАВЫКА.

Сбросьте этот Предмет (Item) после использования.
	СВЕЧА

(CANDLE)

Она заставляет тени двигаться - по крайней мере, вы хотите в это верить.

Если вы берёте карту События (Event), бросьте 1 дополнительный кубик (максимум 8 кубиков) для проверки НАВЫКА этого События.
Если у вас есть КОЛОКОЛЬЧИК (Bell), КНИГА (Book) и СВЕЧА (Candle), получите по 2 к каждому НАВЫКУ. Когда вы впервые теряете один из этих 3 Предметов (Item), вы теряете по 2 с каждого НАВЫКА.

	ТОПОР

(AXE)

ОРУЖИЕ

Очень острый.

Вы бросаете 1 дополнительный кубик (максимум 8 кубиков), когда атакуете этим оружием СИЛОЙ (MIGHT).

Вы не можете воспользоваться другим оружием, пока используете это оружие.
	
	


